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But du jeu 
Il y a 6 types de cartes dans le jeu de couleurs différentes. À chaque tour, un joueur prend une pile de 
3 cartes (une cachée et deux visibles). La deuxième carte visible est donnée à un autre joueur. A la fin 
de la manche, le joueur avec la plus grande pile de cartes dans chaque couleur ne marque pas de point 
pour ces cartes. Donc pour gagner faites les bons cadeaux ! 
 
Contenu  
- 108 cartes 
- 2 cartes premier joueur 
 
Mise en place 
 
- Donnez au joueur de votre choix les deux cartes premier joueur. 
- Distribuez ensuite deux cartes face visible à chaque joueur 

 
Règle du jeu 
 
1. Poser au centre de la table autant de triplets (deux visibles et une cachée) de cartes que de joueurs. 
2. En commençant par le joueur possesseur de la petite souris et ensuite dans le sens horaire chacun 
choisit un triplet 
    - regarde la carte face cachée et la place devant lui toujours face cachée. 
 - garde une seule carte visible qu’il pose devant lui et offre l’autre à un joueur de son choix 
    qui la garde face visible.  
 - lorsque vous recevez un cadeau vous devez dire Gracias au joueur qui vous l’offre. 
 - les cartes visibles doivent être triées par couleur. 
 - il doit être possible de déterminer le nombre de cartes dans chaque couleur. 
3. Lorsque le dernier triplet a été choisi le premier joueur donne la petite carte premier joueur à son 
voisin de gauche et une nouvelle manche commence à l’étape 1. Après la quatrième manche un 
décompte de points a lieu comme suit : 
 
Décompte de points 
 
- chaque joueur révèle ses cartes face cachée. 
- les joueurs avec 5 cartes ou plus dans une couleur en place 5 dans une pile face cachée 
- dans chacune des 6 couleurs, le joueur avec le plus de cartes doit les défausser. 
- chaque carte face visible restante rapporte 1 point 
- chaque pile face cachée de 5 cartes rapporte 1 point 
 
Après le décompte de points le joueur à gauche du propriétaire de la grande carte premier joueur 
récupère les deux cartes premier joueur puis un nouveau round commence à l’étape 1. 
 
Fin du jeu 
 
Le jeu se termine à la fin du troisième round. Vous pouvez aussi jouer autant de rounds que de 
joueurs.  Le gagnant est le joueur avec le plus de points. En cas d’égalité le joueur ayant réalisé le 
plus haut score lors d’une manche est le gagnant. 
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